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Rozktad treSci nauczania w podziale semestr |, semestr I

Wymagania edukacyjne

Zagadnienia, uzywane aplikacje

Podstawowe pojecia i umiejetnos$ci

Zasady bezpiecznej pracy z komputerem.
Metod przechowywania i przenoszenia
danych.

Wstawianie i wypetnianie tabeli.

Edytor tekstu Word

Podstawowe zasady BHP obowigzujace w pracowni
komputerowej,folder, zapisywanie wynikow pracy we
wskazanym folderze, kopia swojego pliku/folderu na
pendrivie, tabela w edytorze tekstu

Wstawianie tekstu do rysunku, formatowanie
tekstu.

Edytor grafiki Paint

Ozdobniki graficzne w tekscie, okreslanie rozmiary obrazu
(szerokos¢, wysokosc),formatowanie wprowadzonego
tekstu, zapisywanie wykonanej pracy we wskazanym
folderze

Listy, tabulatory, rozbudowywanie tabeli,
indeks gomy

Edytor tekstu Word

Polskie znaki diakrytyczne i wielkie litery, prosty
dokument tekstowy z zastosowaniem wiasciwych zasad
edycji,formatowanie wprowadzonego tekstu,
przygotowanie listy z wykorzystaniem tabulatora,
orientacja strony dokumentu, wstawianie tabeli do tekstu i
wypetniac ja trescia,srodkowac akapit,rozbudowywac
tabelg,zapisywacé tekst w indeksie gornym,poprawnie
edytowac tekst

Strona-okreslanie ustawien, wstawianie
grafiki i ustawianie jej potozenia wzgledem
tekstu, obramowywanie strony, drukowanie
dokumentu.

Edytor grafiki Paint, edytor tekstu Word

Wykonywanie rysunki w edytorze grafiki z dopracowaniem
szczegOtdw obrazu,ustala¢ parametry strony dokumentu
tekstowego, takie jak marginesy, rozmiar papieru,
obramowanie tekstu na stronie,wpisywac tekst zgodnie z
podstawowymi zasadami edycji,formatowaé wprowadzony
tekst,rozmieszczaé tekst i ilustracje na stronie,drukowac
dokument

Bezwzrokowego pisania na klawiaturze.

Edytor tekstu Word, program do nauki
szybkiego pisania (np. Mistrz Klawiatury)

Korzystanie z programu do nauki szybkiego pisania

na klawiaturze,poprawnie wprowadza¢ tekst w edytorze,
poprawia¢ btedy popetnione podczas pisania — zar6wno
recznie, jak 1 za pomoca wbudowanego mechanizmu
poprawnosciowego i stownika w edytorze tekstu

Czcionka graficznych i symbole.

Edytor tekstu Word

Wybieraé¢ czcionke odpowiednig do wykonywanego
zadania na podstawie podgladu w menu Czcionka, uzywac
symboli i znakow graficznych do ilustrowania tekstu lub
wstawiania znakow spoza podstawowego zakresu stosowac
metodg¢ przeciagania w celu przenoszenia fragmentow




tekstu lub pojedynczych znakoéw
w dokumencie,formatowa¢ wprowadzony tekst

Formatowanie tabeli, wstawianie ilustracji do
tabeli.

Edytor tekstu Word, edytor grafiki Paint,
przeglgdarka internetowa
(np. Chrome, Firefox)

Wstawiac tabele do dokumentu, wypehiac ja tekstem,
wstawia¢ do niej ilustracje, formatowac

Wyszukiwaé grafiki online i wstawiac je do dokumentu
tekstowego

Wykonywac proste rysunki w edytorze grafiki i umieszczac
je w tabeli utworzonej w edytorze tekstu

Zmienia¢ strukture tabeli poprzez dodawanie i usuwanie
kolumn, wierszy i komorek

Dzielenie strony na kolumny, przygotowanie
dokumentu
do wydrukowania.

Edytor tekstu Word, edytor grafiki Paint,
przeglgdarka internetowa
(np. Chrome, Firefox)

Wykonywac proste rysunki w edytorze grafiki i umieszczac
je w dokumencie tekstowym za pomocg operacji Kopiuj

i Wklej, wyszukiwaé grafiki i wstawia¢ je do dokumentu
tekstowego, wybiera¢ dla obrazkow uktad ramki, wpisywaé
tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji,dzieli¢
tekst na kolumny,formatowa¢ wprowadzony tekst,
rozmieszczaé tekst 1 obrazki na stronie dokumentu,
korzysta¢ z podgladu wydruku przed wydrukowaniem
dokumentu,drukowa¢ dokument (takze dwustronnie)

Zasady korzystania z internetu oraz netykiety.

Przeglgdarka internetowa
(np. Chrome, Firefox)

Korzysta¢ z porad zamieszczonych w serwisie Sieciaki.pl

Wymieni¢ niebezpieczenstwa czyhajace na internaute,
zasady bezpiecznego korzystania z sieci, zasady netykiety i
stosowac¢ je w praktyce, bezpiecznie korzysta¢ z internetu

Dane w internecie.

Przeglgdarka internetowa
(np. Chrome, Firefox),
edytor tekstu Word

Wyszukiwa¢ informacje w internecie za pomocg stow
kluczowych,zaweza¢ wyszukiwanie — stosowac
cudzystowy i Narzedzia wyszukiwarki Google,
wyszukiwac¢ obrazy za pomoca wyszukiwarki Google i
zapisywac je na dysku,wymieni¢ ograniczenia wynikajace
z okreslonych praw uzytkowania pobranych z sieci
obrazow

Wyszukiwanie i kopiowanie tekstow w
internecie.

Przeglgdarka internetowa
(np. Chrome, Firefox),
edytor tekstu Word

Wyszukiwaé w internecie zadane teksty i obrazy, kopiowaé
fragmenty tekstu i pliki graficzne ze stron internetowych do
dokumentu edytora tekstu,stosowaé metode przeciggania w
celu przenoszenia fragmentow tekstu lub ilustracji w
dokumencie, formatowac tekst 1 rozmieszcza¢ w nim
ilustracje, opisac i stosowac zasady ograniczajace
korzystanie

z utworow obcego autorstwa do wilasnych potrzeb, opisaé
zrédta pochodzenia materiatéw uzytych w utworzonym
przez siebie dokumencie, przygotowa¢ dokument do
wydruku i go wydrukowac

Laczenie tekstu i grafiki, ustawianie
wielkosci marginesu na oprawe.

Zapisywac pliki graficzne ze strony WWW w wybranym
miejscu na dysku,wstawia¢ ilustracje do dokumentu
tekstowego,zmienia¢ rozmiar obrazkow, wybiera¢ dla nich
uktad ramki,wpisywac tekst zgodnie z podstawowymi




Przeglgdarka internetowa
(np. Chrome, Firefox),
edytor tekstu Word

zasadami edycji,formatowa¢ wprowadzony
tekst,rozplanowac uktad tekstu i grafiki na stronie

stosowa¢ metode przeciagania w celu przenoszenia
fragmentow tekstu lub ilustracji w dokumencie,ustala¢
wielko$¢ marginesow stron w calym dokumencie,drukowac
dokument,ztozy¢ wydrukowane dokumenty we wspolna
publikacje

Rysowanie prostych obrazkow z
wykorzystaniem gotowych wzoréw,
udostepnianie wykonanego obrazka w sieci.
Przeglgdarka internetowa

(np. Chrome, Firefox). edytor grafiki online
AutoDr

Narzgdzie edytora AutoDraw, Sztuczna inteligencja
programu AutoDraw, zmieni¢ potozenie i rozmiar obrazu

zapisac¢ obraz wykonany w programie AutoDraw na dysku

Zmiana rozmiaru, jasnosci, kontrastu i kolorystyki
obrazu.

Przeglgdarka internetowa

(np. Chrome, Firefox), edytor grafiki online
Fotoramio

Jasnos¢ i kontrast obrazu w edytorze Fotoramio, kolorystyke
obrazu, rozmiar obrazu (kadrowanie)

Wyjasnié, czym jest format pliku, zapisaé¢ obraz w odpowiednim
formacie (PNG lub JPG) w zaleznosci od jego rodzaju (rysunek,
zdjecie)

Dodawanie do obrazu efektow artystycznych,
ramek, tekstow

i clipartdw, naktadanie tekstury, tworzenie kolazu.
Przeglgdarka internetowa

(np. Chrome, Firefox), edytor grafiki online
Fotoramio

Wykorzystac rézne efekty modyfikujace obraz, zastosowacé
tekstury, obramowania i cliparty,nadac obrazowi wybrany styl
artystyczny,tworzy¢ kolaze,zapisa¢ obraz na dysku komputera

Prezentacja z przyrody

Program do tworzenia prezentacji PowerPoint,
przeglgdarka internetowa
(np. Chrome, Firefox)

Tworzy¢ prezentacje zawierajgcq wiele slajdow,duplikowac slajdy
zasady poprawnej edycji prezentacji,wykorzystac sie¢
komputerowa do wyszukiwania potrzebnych informacji i
zasobdéw edukacyjnych,pobieraé z internetu pliki audio,tworzyé
slajdy z dzwiekami, zdjeciami i tabelami, ustalaé rodzaj animacji
poszczegdlnych obiektéw i przejicia slajdow

prezentowac swojg prace duzemu gronu odbiorcéw

Serwisy matematyczne

Przeglgdarka internetowa
(np. Chrome, Firefox)

Wyszukiwa¢ w sieci pozadane informacje, korzysta¢ z serwisow
edukacyjnych wskazanych w podreczniku,wyszukiwaé w
serwisie edukacyjnym materiaty o zadanej tematyce, korzystac z
réznorodnych zrodet i je porownywac , rozszerzy¢ zakres
poszukiwan o kolejne, zbiezne zagadnienia

prezentowaé wyszukane informacje

Godzina kodowania
Przeglgdarka internetowa
(np. Chrome, Firefox)

Wykorzystac internet do pracy w wirtualnym srodowisku, tworzyé
sekwencje polecen z wykorzystaniem blokéw,powtarzaé polecenia
sterowa¢ obiektem na ekranie

Duszki, bloki

i skrypty

Przeglgdarka internetowa

(np. Chrome, Firefox), program Scratch
w wersji online lub offline

Srodowisko Scratch 3.0, korzystac z samouczkéw, wezytad tto
sceny, korzystac¢ z wybranych blokéw z grup Ruch i Wyglqd,
wykonac prostq animacje duszka, zapisac projekt na komputerze

Uktadanie skryptu z wykorzystaniem tekstu i
dzwieku.

Przeglgdarka internetowa

(np. Chrome, Firefox), program Scratch

w wersji online lub offline

Tworzy¢ wtasny projekt w Scratchu, nagrywac za pomocga
mikrofonu dzwieki wykorzystywane w projekcie, uzywa¢ blokéw
z grup Dzwiek, Czujniki i Wyglad, uzywac skryptéw zielonej flagi

Rysowanie duszkiem, ustawianie wtasciwosci
pisaka, uruchamianie
skryptu poprzez nacisniecie wybranego klawisza.

Rysowacé na ekranie, uzywajac blokéw z rozszerzenia Piéro,
zmieniac kolor i jasnos¢ pisaka,ustawiac rozmiar pisaka,rysowac
na scenie, wykorzystujgc ruch duszka,korzystac z bloku




Przeglgdarka internetowa
(np. Chrome, Firefox), program Scratch
w wersji online lub offline

powtarzaj (..),wykorzystywaé blok kiedy klawisz (...)
nacisniety
eksperymentowad, wybierajgc rozne odcienie pisaka

Pawie oczka

Przeglgdarka internetowa

(np. Chrome, Firefox), program Scratch
w wersji online lub offline

Rysowac na ekranie, uzywajac blokéw z rozszerzenia Pidro,
rysowac kota z wykorzystaniem blokéw Przyt6z pisak oraz
Podnies pisak, rysowaé pawie oczko ifigury ztozone z
kolorowych kot za pomoca blokéw z rozszerzenia Piéro oraz
grupy Ruch

Sprawdz stowko

Przeglgdarka internetowa

(np. Chrome, Firefox), program Scratch
w wersji online lub offline

Korzystac z wybranych blokéw rozszerzen Tekst na Mowe oraz
Ttumacz, zduplikowa¢ duszka przygotowa¢ pomoc do nauki

jezyka

Pierwsza gra

Przeglgdarka internetowa

(np. Chrome, Firefox), program Scratch
w wersji online lub offline

Planowac wtasny projekt, projektowaé gre wedtug wtasnego
pomystu, dobieraé duszki oraz tta sceny,wykorzystywac interakcje
duszkéw (blok dotyka (..) ?

w grupie Czujniki),udostepnia¢ gotowy projekt innym
uzytkownikom

Liczby w komérkach

Arkusz kalkulacyjny Excel

Adres komorki arkusza, wpisywac tekst i liczby do arkusza,
formatowac dane, zaznaczac je, edytowac, konstruowad tabele z
danymi, dopasowywac rozmiar kolumny tabeli do wpisanego
tekstu analizowac proste dane na podstawie tabeli i wykresu

Kolorowe stupki

Arkusz kalkulacyjny Excel

Tworzy¢ pod kierunkiem nauczyciela prosty wykres stupkowy,
opisywac go w arkuszu, formatowac i przeksztatca¢,zmieniac
nazwe arkusza, analizowa¢ dane na podstawie wykresu
stupkowego

Aty rosniesz...

Arkusz kalkulacyjny Excel

Wopisywad tekst i liczby do arkusza, formatowa¢ dane, zaznaczaé
je, edytowaé, konstruowac tabele z danymi, tworzy¢ pod
kierunkiem nauczyciela prosty wykres kolumnowy, opisywac go
w arkuszu i modyfikowac,obliczaé srednig arytmetyczng danych
liczb analizowaé dane na podstawie wykresu kolumnowego

Matematyka z komputerem
Arkusz kalkulacyjny Excel

Uzywa¢ arkusza do rozwigzywania zadan rachunkowych, tworzy¢
proste formuty w arkuszu, kopiowa¢ formuty

Porzagdkowanie danych w tabelach
i na wykresach.

Arkusz kalkulacyjny Excel

Wopisywad tekst i liczby do arkusza, formatowaé dane, zaznacza¢
je, edytowad, konstruowac tabele z danymi, sortowac¢ dane w
arkuszu, tworzy¢ pod kierunkiem nauczyciela prosty wykres
kotowy, opisywac go w arkuszu

Zabawy w arkuszu
Arkusz kalkulacyjny Excel

Przygotowac pod kierunkiem nauczyciela siatke kwadratéw do
wykonania rysunkdéw, tworzy¢ proste rysunki, wzory liter i cyfr na
siatce kwadratowej,korzysta¢ z Malarza formatow

generowac znaki graficzne, litery i cyfry wykorzystujgc matryce
ztozong z kwadratow




Wymagania edukacyjne

Ocena

Tresci

Dopuszczajaca

e wymienia podstawowe zasady BHP obowigzujgce w pracowni komputerowej

e z pomocg nauczyciela lub kolegi tworzy folder i nadaje mu okreslong nazwe

e pisze prosty tekst w edytorze Word

e korzysta z podstawowych narzedzi programu Paint

e osadza prosty tekst na rysunku

o wprowadza z klawiatury polskie znaki diakrytyczne i wielkie litery

e wypetnia tabele trescig

e wprowadza tekst i formatuje go przy uzyciu podstawowych formatow

® z pomocq nauczyciela korzysta z serwisu Siaciaki.pl

¢ zna adres WWW wyszukiwarki Google

e z pomocq nauczyciela lub kolegi wyszukuje informacje, postugujgc sie wyszukiwarkqg Google

e korzysta w podstawowym zakresie z przeglgdarki internetowej i wyszukuje za jej pomocq zadane
teksty i obrazy

¢ samodzielnie wchodzi do edytora grafiki online AutoDraw

e korzysta z podstawowych narzedzi programu (rysowanie, zmiana koloru, wypelnienie kolorem)

e rysuje prosty obrazek

e korzysta z narzedzi dostgpnych na karcie Edytowaé

e uruchamia srodowisko Scratch i probuje tworzy¢ skrypty z blokow

e uruchamia program Exce

Dostateczny

e spelnia kryteria oceny dopuszczajgcej

e samodzielnie tworzy i nazywa foldery

® z pomocg nauczyciela lub kolegi tworzy prostq tabele w edytorze Word

e samodzielnie wypeinia tekstem komorki tabeli

e z pomocg nauczyciela lub kolegi zapisuje wyniki pracy (stownik) w odpowiednim folderze

e wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji

e ustawia rozmiary obrazu (szerokosc, wysokosc)

formatuje wprowadzony tekst

e wstawia tabele do tekstu

o wykonuje rysunki w edytorze grafiki z dopracowaniem szczegdtow obrazu

e z pomocg nauczyciela lub kolegi formatuje tekst

e wybiera czcionke odpowiedniq do wykonywanego zadania na podstawie podglgdu
W menu

e dobiera rysunki i symbole wstawiane do tekstu oraz sposob ich sformatowania w celu zwigkszenia
czytelnosci

e biegle porusza sig po serwisie Siaciaki.pl

e dokonuje wiasciwego doboru stow kluczowych podczas wyszukiwania informacji w sieci

e kopiuje fragmenty tekstu i pliki graficzne ze stron internetowych do dokumentu edytora tekstu

o formatuje tekst i rozmieszcza w nim ilustracje

e wstawia ilustracje do dokumentu w edytorze tekstu za pomocg polecen z karty \Wstawianie

e wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji

e formatuje wprowadzony tekst, rozplanowuje ukiad tekstu i grafiki na stronie

e stosuje metode przeciggania w celu przenoszenia fragmentow tekstu lub ilustracji
w dokumencie

o zna wigkszos¢ narzedzi programu i potrafi z nich korzysta¢

e potrafi zmieniac dostgpny zestaw narzedzi przez przelqczanie zakladek programu (Edytowaé,
Efekty, Tekstury, Ramki, Teksty i Cliparty)

e niekiedy potrzebuje pomocy nauczyciela lub kolegi w zakresie doboru odpowiedniego narzedzia
dla uzyskania pozgdanego celu

e stosuje bloki z grup Ruch i Wyglgd

® nagrywa i poprawia dzwieki

o tworzy skrypt zielonej flagi z blokami powiedz

e uruchamia rozszerzenia Tekst na Mowe oraz Thumacz

[ ]

L]

odczytuje adres komorki arkusza
wpisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje

Dobra

e spefnia kryteria oceny dostatecznej
e swobodnie porusza si¢ w systemie folderow na dysku
e samodzielnie zapisuje wyniki pracy (stownik) w odpowiednim folderze




formatuje wprowadzony tekst

samodzielnie zapisuje wykonang prace w pliku dyskowym w swoim folderze przeznaczonym na
pliki graficzne

tworzy prosty tekst, stosujgc przy tym wiasciwe zasady edycji

tworzy liste zgodnie ze specyfikacjq podang w podreczniku

ustala orientacje strony dokumentu

Srodkuje akapit

rozmieszcza tekst i ilustracje na stronie

uzywa symboli i znakow graficznych do ilustrowania tekstu lub wstawiania znakow

spoza podstawowego zakresu

stosuje metode przeciggania w celu przenoszenia fragmentow tekstu lub pojedynczych znakow w
dokumencie

rozmieszcza grafiki na stronie w uktadzie kolumnowym

wymienia niektére zasady netykiety

wymienia niektore zagrozenia zwiqzane z korzystaniem z internetu

stosuje cudzystowy podczas wyszukiwania informacji w sieci

stosuje inteligentne kopiowanie, pozbywajqc sie formatow pochodzgcych ze stron zrodtowych
stosuje metode przeciggania w celu przenoszenia fragmentow tekstu lub ilustracji w dokumencie
zapisuje pliki graficzne ze strony WWW w wybranym miejscu na dysku za pomocq polecenia
zapisu z menu podregcznego

sprawnie wstawia ilustracje do dokumentu w edytorze tekstu, rozmieszcza je na stronie, ustala ich
wielkosé¢

stosuje roznorodne pozycjonowanie grafiki w tekscie

Swiadomie korzysta z narzedzia inteligentnego rysowania

samodzielnie dobiera i stosuje narzedzia dla uzyskania pozgdanego celu

wezytuje tlo sceny

wykonuje prostg animacje duszka

korzysta z bloku zapytaj (..) 1 czekaj z grupy Czujniki do komunikacji

z uzytkownikiem

tworzy skrypty z wykorzystaniem blokow rozszerzenia Tekst na Mowe

konstruuje tabele z danymi

dopasowuje rozmiar kolumny tabeli do wpisanego tekstu

formatuje dane i dba o ich czytelno

Bardzo dobra

spetnia kryteria oceny dobrej

aktywnie uczestniczy w dyskusji dotyczqcej BHP

samodzielnie tworzy prostq tabele w edytorze Word

nie popetnia btedéw w czasie edycji tekstu

dba o strone estetyczng wykonanej pracy

zapisuje tekst w indeksie gornym

czytelnie formatuje plan lekcji

ustala parametry strony dokumentu — marginesy, rozmiar papieru, obramowanie tekstu
stosuje obramowania strony

dobiera rysunki i symbole wstawiane do tekstu oraz sposob ich sformatowania w celu zwigkszenia
czytelnosci

® poprawnie i sprawnie operuje grafikq w dokumencie, rozmieszcza na stronie, ustala wielkosci

obrazkow

uzywa znakow podziatu kolumny, przygotowuje tekst do wydruku dwustronnego

wymienia i uzasadnia zasady netykiety

wymienia i uzasadnia zasady bezpiecznego korzystania z sieci

wyszukuje obrazy w sieci i zapisuje je na dysku

opisuje i stosuje w praktyce zasady ograniczajgce korzystanie z utworow obcego autorstwa do
wlasnych potrzeb

opisuje zrodta pochodzenia materiatow uzytych w utworzonym przez siebie dokumencie
zmienia rozmiar obrazkow, pozycjonuje je swiadomie i w odpowiednich miejscach
wlasciwie ustawia wielkosci marginesow zgodnie z przyjetym planem dokumentu

potrafi skalowa¢ rysunek i obracaé go

pobiera plik z obrazem na dysk

swobodnie przelqcza sie miedzy modutami programu Fotoramio (Edytor, Kolaz i Art Foto)
samodzielnie stosuje tekstury, ramki, dodaje teksty do obrazu

samodzielnie tworzy kolazy kolaz wedtug wybranego szablonu

konczy projekt i zapisuje go w chmurze lub na komputerze




e fgczy teksty w celu ich wyswietlenia (bloki w grupie WyraZenia)

e konczy projekt i zapisuje go w chmurze lub na dysku

o tworzy skrypty z wykorzystaniem blokow rozszerzenia Ttumacz

e duplikuje duszki

e samodzielnie rozbudowuje projekt o kolejne stowka, dodajqc grafike znaleziong w sieci
e analizuje proste dane na podstawie tabeli i wykres

Celujaca

e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

e biegle pracuje z pierwszym tekstem (stownik)

e biegle postuguje sie zewnetrznym nosnikiem informacji

o wszystkie czynnosci wykonuje samodzielnie i bezblgdnie

e wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

e biegle postuguje sie narzedziami programu Paint, dopracowujgc wszystkie szczegoly obrazu
e nie popelnia bledow edycyjnych w tekscie

® poprawnie umieszcza znaki przestankowe w tekscie

e spelnia kryteria oceny bardzo dobrej

e bezpiecznie korzysta z sieci

e biegle korzysta z narzedzi wyszukiwarki Google, aby zawezi¢ wyszukiwanie

e omawia ograniczenia wynikajqce z okreslonych praw uzytkowania pobranych z sieci obrazow
e sprawnie wyszukuje i odnajduje teksty i ilustracje na stronach

e przenosi wykonang prace z folderu Pobrane do folderu przeznaczonego na rysunki

e zmienia nazwe pliku z obrazem

e sprawnie korzysta ze srodowiska

e rozwija wykonywany projekt, dodajgc wilasne pomysty

e zmienia budowe skryptow i analizuje roznice w ich dziataniu

e eksperymentuje z innymi jezykami




