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Wymagania edukacyjne

Zagadnienia, uzywane aplikacje

Podstawowe pojecia i umiejetnos$ci

Bezpiecznie z komputerem

Przeglgdarka internetowa

(np. Google Chrome, Mozilla Firefox),
edytor tekstu (np. Word, Writer), program
do prezentacji (np. PowerPoint,Impress)

Zasady BHP obowiazujace podczas pracy z komputerem i
internetem (w tym zasady ustawiania bezpiecznego hasta);
organizowac¢ pracg tak, aby unikna¢ uzaleznienia od
komputera i internetu;

wymieni¢ osoby i instytucje mogace udzieli¢ pomocy

w razie problemoéw powstatych w wyniku pracy

z komputerem i korzystania z internetu;

organizowac¢ prace, uwzgledniajac stopien waznosci zadan
i pilno$¢ ich wykonania;wyjasnié, czym jest Dzien
Bezpiecznego Internetu (DBI)

Logogryfy i krzyzéwki

Edytor tekstu (np. Word, Writer),
przeglgdarka internetowa
(np. Google Chrome, Mozilla Firefox)

Tabela w edytorze tekstu, wypehic¢ ja tre§cia oraz
sformatowa¢; modyfikowa¢ obramowanie i cieniowanie
komorek tabeli; tworzy liste numerowang;

wpisywac tekst zgodnie z podstawowymi zasadami
edycji;

Obrazy z ekranu

Przeglgdarka internetowa

(np. Google Chrome, Mozilla Firefox), Narzedzie
Wycinanie (Windows), edytor grafiki (np. Paint), edytor
tekstu (np. Word, Writer)

Zrzuty ekranu;

zaznaczac¢ wybrane fragmenty zrzutu ekranu i wklejac je
do edytora tekstu;

tworzy¢ dokumenty tekstowe z wykorzystaniem zrzutéw
ekranu;

wpisywac tekst zgodnie z podstawowymi zasadami
edycji;formatowac wpisany tekst;

Piramida zdrowia

Edytor grafiki

(np. Paint), edytor tekstu (np. Word, Writer), arkusz
kalkulacyjny (np. Excel, Calc),

przeglgdarka internetowa

(np. Google Chrome, Mozilla Firefox)

Tworzy infografike na wybrany temat;

aktywnie poszukiwac informacji na wybrany temat,
korzystajgc z roznych zrédet;

prezentowac efekty swojej pracy szerokiemu gronu
odbiorcow.

Multimedialna instrukcja

Program do prezentacji (np. PowerPoint, Impress), edytor
dZwieku (np. Audacity)

Prezentacja multimedialng, zrzuty ekranu i wtasna
narracje; tworzy film z prezentacji.

Usuwanie zbednych plikéw, porzadkowanie prac,
tworzenie jednego dokumentu z dostepem
do wielu prac

Edytor tekstu (np. Word, Writer),
program do prezentacji (np. PowerPoint, Impress)

Czynniki spowalniajgce prace komputera oraz podzespoty
wptywajace na jego sprawne dziatanie;

dbad o sprawne dziatanie komputera, w tym usuwac

z systemu pliki; uporzadkowac swoje prace, utworzy¢ plik
tekstowy z dostepem do wszystkich swoich prac i zapisaé
go w formacie PDF.




Obrazki z figur

Edytor grafiki wektorowej (np. Inkscape)

Edytor grafiki wektorowej, w tym wykorzystywac
narzedzia ksztattéw, tworzyc¢ proste

figury geometryczne, przeksztatcac figury geometryczne,
tworzy¢ proste ilustracje ztozone z figur.

Wektorowe zaproszenie

Edytor grafiki wektorowej (np. Inkscape)

Modyfikicja tekstu w edytorze grafiki wektorowej;
zamiena fotografii na grafike wektorowg;
wykorzystanie narzedzia Tekst i grafiki do tworzenia
zaproszenia

Ukryte liczby
Algorytm znajdowania elementu najwiekszego
i najmniejszego w danym zbiorze

Przeglgdarka internetowa
(np. Google Chrome, Mozilla Firefox)

zym jest algorytm; analiza zadania;

algorytm ustawiania wedtug wzrostu;
algorytm znajdowania minimum i maksimum
w danym zbiorze; remiksu projektu z sieci.

Znajdz szostke!
Algorytm poszukiwania elementu
w nieuporzgdkowanym zbiorze — srodowisko Scratch

Przeglgdarka internetowa (np. Google Chrome,
Mozilla Firefox), program Scratch w wersji online
lub offline

Zaprojektowac w Scratchu program realizujgcy algorytm
poszukiwania elementu w zbiorze nieuporzgdkowanym;
ocenic liczbe poréwnan algorytmu.

Zgadnij liczbe!

Strategia zgadywania liczby

z podanego zakresu kolejnych liczb, rozbudowana petla
warunkowa — srodowisko Scratch

Przeglgdarka internetowa (np. Google Chrome,
Mozilla Firefox), program Scratch w wersji online
lub offline

Opisa¢, na czym polega najlepsza strategia wyszukiwania
liczby w podanym zakresie kolejnych liczb catkowitych;
zaplanowac algorytm umozliwiajgcy zgadywanie liczby;
zaprojektowac w Scratchu program realizujgcy algorytm
umozliwiajgcy wyszukiwanie liczby;

korzysta¢ w Scratchu z rozbudowanych blokéw
warunkowych;

definiowaé w Scratchu wtasny blok z parametrem.

Czy komputer zna tabliczke mnozenia?

Algorytm mnozenia dwdch liczb, tworzenie nowego
bloku

z obliczeniami — sSrodowisko Scratch

Przeglgdarka internetowa (np. Google Chrome,
Mozilla Firefox), program Scratch w wersji online
lub offline

Opisa¢, na czym polega algorytm mnozenia dwdch liczb;
zaprojektowac w Scratchu program realizujgcy algorytm
mnozenia dwéch liczb;

wykorzystywac operatory matematyczne do wykonywania
w projekcie obliczen;

tworzy¢ w Scratchu nowy blok z parametrami.

Czy znasz tabliczke mnozenia?
Tworzenie testu sprawdzajgcego znajomosc tabliczki
mnozenia — $Srodowisko Scratch

Przeglgdarka internetowa (np. Google Chrome,
Mozilla Firefox), program Scratch w wersji online
lub offline

Utworzy¢ w Scratchu test sprawdzajgcy znajomosé
tabliczki mnozenia;

postugiwac sie rozbudowanymi instrukcjami
warunkowymi oraz komunikacjg z uzytkownikiem
w srodowisku Scratch.

Czy komputer zgadnie liczbe?

Przygotowanie gry polegajacej na zgadywaniu przez
komputer liczby

z podanego zakresu kolejnych liczb catkowitych

Przeglagdarka internetowa
(np. Google Chrome, Mozilla Firefox), sSrodowisko Blockly

Korzystac ze Srodowiska Blockly;

postugiwac sie strategig wyszukiwania binarnego w celu
znalezienia elementu w zbiorze uporzgdkowanym;
nauczy¢ komputer zgadywac liczbe z podanego zakresu
kolejnych liczb catkowitych.

Jak to dziata?
Algorytm pisemnych dziatan arytmetycznych,
wykorzystanie funkcji logicznej JEZELI — arkusz

Zaprezentowac algorytm pisemnego dodawania dwdch
liczb oraz algorytm pisemnego odejmowania mniejszej

liczby od wiekszej;




kalkulacyjny, np. Microsoft Excel

Arkusz kalkulacyjny (np. Excel, Calc)

zrealizowad w arkuszu kalkulacyjnym algorytm pisemnego
dodawania oraz algorytm pisemnego odejmowania
mniejszej liczby od wiekszej.

Policz, czy warto
Wprowadzanie serii danych — arkusz kalkulacyjny, np.
Microsoft Excel

Arkusz kalkulacyjny (np. Excel, Calc)

Whpisywac tekst i liczby do arkusza kalkulacyjnego,
formatowac dane, zaznaczac je, edytowac, konstruowac
tabele z danymi;

wpisywac proste formuty obliczeniowe z wykorzystaniem
danych wprowadzonych do arkusza;

uzywac autosumowania

Kto, kiedy, gdzie?

Sortowanie, filtrowanie

i analizowanie danych — arkusz kalkulacyjny, np. Arkusze
Google, Microsoft Excel

Przeglgdarka internetowa
(np. Google Chrome, Mozilla Firefox),
arkusz kalkulacyjny (np. Excel, Calc)

Whpisywac tekst i liczby do arkusza kalkulacyjnego,
formatowac dane, zaznaczac je, edytowac, konstruowac
tabele z danymi;

rozbudowywac istniejgce tabele przez dodawanie kolumn
lub wierszy w wyznaczonych miejscach;

sortowac dane;

wtgcza¢ mechanizm prostego filtrowania, filtrowac dane.

Tik-tak, tik-tak

Formaty dat, wykonywanie obliczen na liczbach
reprezentujacych daty
— arkusz kalkulacyjny, np. Microsoft Excel

Arkusz kalkulacyjny (np. Excel, Calc)

Whpisywacé daty do arkusza kalkulacyjnego, formatowac je,
zaznaczad i edytowad, konstruowac tabele z datami

i obliczaniem czasu;

wpisywac proste formuty obliczeniowe z wykorzystaniem
dat wprowadzonych do arkusza;

wprowadzac proste serie danych za pomocg
mechanizmoéw arkusza i formut.

Orzet czy reszka
Wykorzystanie funkcji losujgcych, prezentacja wynikow
na wykresie— arkusz kalkulacyjny, np. Microsoft Excel

Arkusz kalkulacyjny (np. Excel, Calc)

Whpisywaé dane do arkusza kalkulacyjnego, formatowa¢é
je, zaznaczac i edytowac, konstruowac tabele;
przeprowadzad losowania w arkuszu, symulujgc rzut
monety;

wpisywac proste formuty obliczeniowe z wykorzystaniem
danych wprowadzonych do arkusza;

korzystac z funkcji matematycznej LOS.ZAKR oraz funkcji
statystycznej LICZ.JEZELI.

Liczby z kresek, kreski z liczb
Zamiana kodu paskowego na liczby i liczb na kod
paskowy

Przeglgdarka internetowa
(np. Google Chrome, Mozilla Firefox), program Scratch
w wersji online

Opisac¢, jak dziata elektroniczna kasa sklepowa;
zamienia¢ kod paskowy na liczby;

zapisywac liczby za pomocg kodu paskowego;
zamienia¢ kod paskowy na ciag jedynek i zer.

Kodowanie liter
Zamiana liczb na odpowiadajace
im znaki z klawiatury, odczytywanie kodéw QR

Przeglgdarka internetowa
(np. Google Chrome, Mozilla Firefox), program Scratch
w wersji online

Zamienia¢ liczby na odpowiadajgce im znaki z klawiatury
i na odwrot;

zapisywac litery za pomocg uktadu kwadracikow;
odczytywac kod QR.

Wysytac¢ czy udostepniaé
Wysytanie wiadomosci do wielu oséb i z zatgcznikami,
udostepnianie plikdw o duzej objetosci

Przeglgdarka internetowa
(np. Google Chrome, Mozilla Firefox)

Wysyta¢ wiadomosci z zatgcznikami;

wysyta¢ wiadomosci do wielu oséb z uwzglednieniem
opcji DW i UDW;

udostepniac pliki o duzej objetosci za pomocy bezptatnej
ustugi WeTransfer;

pakowac pliki do pliku skompresowanego zip;
rozpakowywac plik skompresowany zip.

Korzystanie z automatycznego ttumaczenia online,

Korzystac z portalu do nauki jezyka angielskiego;




sprawdzanie pisowni w edytorze tekstu

Przeglgdarka internetowa
(np. Google Chrome, Mozilla Firefox),
edytor tekstu (np. Word, Writer)

korzysta¢ z automatycznego ttumaczenia online;
sprawdzaé pisownie w edytorze tekstu.

Akademia matematyki
Akademii Khana

Przeglgdarka internetowa
(np. Google Chrome, Mozilla Firefox)

Uczy¢ sie w Akademii Khana;
wyszukiwaé przedmioty, tresci w Akademii Khana;
rozwigzywac zadania matematyczne w Akademii Khana.

Dziel sie wiedza
Siostrzane projekty Wikipedii

Przeglgdarka internetowa
(np. Google Chrome, Mozilla Firefox)

Wymienic i opisac siostrzane projekty Wikipedii;
korzystac z zawartosci siostrzanych projektow Wikipedii
w nauce i zabawie;

Komputery w pracy
Zawody, w ktorych niezbedne sa kompetencje
informatyczne

Przeglgdarka internetowa
(np. Google Chrome, Mozilla Firefox), aplikacja
Prezentacje Google

Wymieni¢, w jakich zawodach potrzebne sg kompetencje
informatyczne;
wymieni¢ zawody okreslane jako informatyczne.

Astronomia z komputerem
Korzystanie z komputerowych planetariéw Stellarium i
Google Earth

Przeglgdarka internetowa
(np. Google Chrome, Mozilla Firefox),
aplikacja Stellarium, aplikacja Google Earth

Odszuka¢ aplikacje pokazujaca wyglad nieba

(np. na telefon);

korzystac¢ z komputerowego planetarium;
postugiwac sie programem Google Earth;

znalez¢ w internecie zdjecia réznych ciat niebieskich.

Liternet
Literatura w internecie, formaty elektronicznych ksigzek

Przeglgdarka internetowa
(np. Google Chrome, Mozilla Firefox)

Wyjasnié, czym jest liternet;
krétko scharakteryzowac formaty elektronicznych ksigzek;

Stownik terminéw komputerowych

Wstawianie strony tytutowej do wielostronicowego
dokumentu, tworzenie systemu odnosnikéw,
numerowanie stron — edytor

tekstu, np. Microsoft Word

Edytor tekstu
(np. Word, Writer), przeglgdarka internetowa
(np. Google Chrome, Mozilla Firefox)

Wstawic strone tytutowg wielostronicowego dokumentu;
utozy¢ w porzadku alfabetycznym zawartos¢ tabeli;
stworzyc¢ system odnosnikdw wewnatrz dokumentu;
ponumerowac kolejne strony dokumentu.




Wymagania edukacyjne

Ocena

Tresci

Dopuszczajaca

» wymienia i stosuje podstawowe zasady BHP
obowiazujace podczas pracy z komputerem
i internetem.

* z pomocg nauczyciela korzysta z edytora tekstu;

* wypetnia trescig wstawiona przez nauczyciela tabelg.
* Z pomoca nauczyciela korzysta z edytora tekstu;

* tworzy dokument tekstowy.

* przygotowuje prosta grafike.

* Z pomocg nauczyciela tworzy prezentacje.

* wymienia czynniki spowalniajgce prace komputera.

* z pomocg nauczyciela stosuje w edytorze grafiki
wektorowej narzg¢dzia ksztattow
i tworzy proste figury geometryczne.

« korzysta w Scratchu z aplikacji do znajdowania
elementu najwiekszego.

* z pomocg nauczyciela tworzy w Scratchu liste.

* uktada bloki w projekcie Scratcha wedhug instrukcji
nauczyciela.

* opisuje, na czym polega najlepsza strategia
wyszukiwania liczby w podanym zakresie kolejnych
liczb catkowitych.

* opisuje algorytm mnozenia dwoch liczb.
* znajduje srodowisko Blockly;
» sprawdza dziatanie niektorych blokow.

« korzysta w podstawowym zakresie z arkusza
kalkulacyjnego: wpisuje tekst i liczby
do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje,
konstruuje tabele z danymi.

* opisuje, kiedy warto korzysta¢ z mozliwosci wysytania
wiadomosci z zatgcznikiem;

» wysyta wiadomos¢ z zatgcznikiem do jednego
odbiorcy;

* opisuje prospoteczne znaczenie korzystania z portalu
Freerice.

* opisuje, czym jest liternet;

Dostateczna

* wyjasnia, czym jest Dzien Bezpiecznego Internetu
(DBI) i jak si¢ go obchodzi
w Europie i w Polsce.

+ wstawia tabel¢ w edytorze tekstu, wypelnia ja trescia i
formatuje;

* tworzy list¢ numerowana.

 w podstawowym zakresie samodzielnie korzysta z
edytora tekstu;

* przygotowuje zrzut ekranu.

* W podstawowym zakresie samodzielnie korzysta z
narzedzi niezbgdnych do realizacji zadania, np. edytora
tekstu, edytora grafiki, arkusza kalkulacyjnego;

* sprawnie wspotpracuje w grupie.

» W podstawowym zakresie samodzielnie korzysta z
programu do prezentacji;




tworzy prezentacj¢ zawierajacg zrzuty ekranu.

zwalnia przestrzen dyskowa poprzez usunigcie
niepotrzebnych plikow.

wykorzystuje w edytorze grafiki wektorowej narzedzia
ksztaltow;

tworzy w edytorze grafiki wektorowej proste figury
geometryczne.

pisze tekst w edytorze grafiki wektorowe;j.
omawia algorytm ustawiania wedlug wzrostu.
tworzy w Scratchu liste;

losuje wartos$ci liczbowe.

z pomocg nauczyciela projektuje w Scratchu program
realizujacy algorytm poszukiwania elementu w zbiorze
nieuporzadkowanym.

planuje algorytm wyszukiwania liczby w podanym
zakresie kolejnych liczb catkowitych;

z pomocg nauczyciela projektuje w Scratchu program
realizujacy zaplanowany algorytm.

planuje algorytm mnozenia dwoch liczb;

z pomocg nauczyciela projektuje w Scratchu program
realizujacy zaplanowany algorytm.

z pomocg nauczyciela projektuje w Blockly program
realizujacy algorytm wyszukiwania liczby w danym
zbiorze.

wpisuje proste formuly obliczeniowe z
wykorzystaniem danych wprowadzonych
do arkusza;

uzywa autosumowania.

rozbudowuje istniejace tabele przez dodawanie kolumn
lub wierszy w wyznaczonych miejscach.

wysyta wiadomo$¢ do wielu odbiorcow;
korzysta z automatycznego ttumaczenia online.

krotko charakteryzuje formaty elektronicznych ksigzek;

Dobra

wymienia zasady ustawiania bezpiecznego hasta.

modyfikuje obramowanie i cieniowanie komorek
tabeli;

wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji

zaznacza wybrane fragmenty zrzutu ekranu i wkleja je
do edytora tekstu;

dba o czytelnos¢ dokumentu (m.in. formatuje wpisany
tekst, z rozmystem rozmieszcza obiekty na stronie).

aktywnie poszukuje informacji na wybrany temat,
korzystajac z roznych zrodet.

nagrywa narracje¢ w edytorze dzwigku i dodaje jg do
slajdow.

tworzy w dokumencie tekstowym odno$niki do
zasobow zapisanych na dysku;

eksportuje plik tekstowy do pliku PDF.

przeksztatca w edytorze grafiki wektorowej figury
geometryczne;

tworzy w edytorze grafiki wektorowej prosty rysunek
ztozony z figur.




modyfikuje tekst w edytorze grafiki wektorowej;
zamienia fotografi¢ na grafike wektorowa.

wyjasnia, czym jest algorytm;

dokonuje analizy prostego zadania.

na podstawie wskazoéwek w podreczniku projektuje w
Scratchu program realizujacy algorytm znajdowania
minimum.

na podstawie wskazowek w podreczniku projektuje w

Scratchu program realizujacy algorytm poszukiwania
elementu w zbiorze nieuporzadkowanym.

na podstawie wskazowek w podreczniku projektuje w
Scratchu program realizujacy zaplanowany algorytm.

na podstawie wskazéwek w podreczniku projektuje w
Scratchu program realizujgcy zaplanowany algorytm.

wprowadza proste serie danych za pomocg
mechanizmdw arkusza i formut.

wtgcza mechanizm prostego filtrowania, filtruje dane.
wyjasnia znaczenie odbioréw: odbiorca glowny,
odbiorca DW, odbiorca UDW;

wysyta wiadomos¢ do wielu odbiorcow z
uwzglednieniem opcji DW i UDW.

korzysta z automatycznego sprawdzania pisowni w
edytorze tekstu.

korzysta z darmowej literatury zamieszczonej w
internecie.

Bardzo dobra

zna cele DBI,

organizuje pracg, uwzgledniajac stopien waznosci
zadan i pilno$¢ ich wykonania.

dba o czytelno$¢ i estetyke dokumentu (m.in. formatuje

wpisany tekst, z rozmystem rozmieszcza obiekty na
stronie).

dba o estetyke dokumentu (m.in. dopracowuje wyglad
elementow graficznych).

tworzy infografiki na wybrany temat;

prezentuje efekty swojej pracy szerokiemu gronu
odbiorcow.

tworzy film z prezentaciji;
dba o estetyke prezentacji,

prezentuje efekty swojej pracy szerokiemu gronu
odbiorcow.

wymienia podzespoly komputera wptywajace na jego
sprawnos¢;
usuwa z systemu pliki tymczasowe.

tworzy w edytorze grafiki wektorowej zaawansowany
rysunek ztozony z figur.

wykorzystuje narzedzie Tekst w edytorze grafiki
wektorowej i grafike do tworzenia dokumentow.

dokonuje analizy bardziej skomplikowanych zadan;

opisuje algorytm znajdowania minimum i maksimum w
danym zbiorze.

projektuje w Scratchu program realizujgcy algorytm
znajdowania minimum;




projektuje w Scratchu program realizujgcy algorytm
znajdowania maksimum.

projektuje w Scratchu program realizujacy algorytm
poszukiwania elementu w zbiorze
nieuporzadkowanym.

projektuje w Scratchu program realizujacy
zaplanowany algorytm;
korzysta z rozbudowanych blokéw warunkowych;

definiuje wtasny blok z parametrem.

projektuje w Scratchu program realizujacy
zaplanowany algorytm;

wykorzystuje operatory matematyczne do
wykonywania w projekcie obliczen;

tworzy nowy blok z parametrami.

projektuje program realizujgcy algorytm wyszukiwania
liczby w danym zbiorze.

wprowadza serie i wykonuje obliczenia na danych.

sortuje i filtruje dane uzyskujac odpowiedzi na zadane
pytania;
pracuje w grupie na Dysku Google.

korzysta z funkcji matematycznej LOS.ZAKR oraz
funkciji statystycznej LICZ.JEZELI;

kontroluje i sprawdza poprawno$¢ obliczen;
wykonuje wykres na podstawie otrzymanych danych.

odczytuje wyrazy zapisane za pomocg uktadu
kwadracikow;

korzysta z kodéw QR.
pakuje wybrane pliki do pliku skompresowanego zip;
rozpakowuje plik skompresowany zip.

stosuje automatyczne sprawdzanie pisowni w
edytorze.

sprawnie wyszukuje informacje na zadany temat.

Celujaca

wymienia osoby i instytucje mogace udzieli¢ pomocy
w razie problemow

powstatych w wyniku pracy z komputerem i
korzystania z internetu;

czynnie uczestniczy w organizacji DBI na terenie
szkoly.

organizuje pracg grupy;

wykazuje si¢ kreatywnoscia w realizacji zadan.
przygotowuje prezentacje¢ na temat podzespolow
wplywajacych na sprawno$¢ komputera;

prowadzi czes¢ lekcji dotyczaca podzespotow
komputera wptywajacych

na jego sprawnos¢.

projektuje w Scratchu program realizujacy algorytm
znajdowania minimum i maksimum jednoczesnie.
rozbudowuje w Scratchu program realizujgcy algorytm
poszukiwania elementu w zbiorze
nieuporzagdkowanym;

projektuje w Scratchu program realizujacy algorytm
zliczania elementéw w zbiorze nieuporzgdkowanym;

analizuje liczbe porownan algorytmu.




» wprowadza do projektu modyfikacje wedtug wlasnych
pomystow.
* doskonali projekt wedhug wlasnych pomystow;

« analizuje zamiang blokéw na kod programu w jezykach
Python lub JavaScript.

* potrafi samodzielnie zaplanowac¢ obliczenia dotyczace
ciggow liczbowych i skomplikowanych serii danych.

 samodzielnie planuje i opracowuje zagadnienia
wymagajace sortowania i filtrowania danych.

« potrafi zaplanowa¢ samodzielnie doswiadczenie losowe
i opracowac je w arkuszu.

* tworzy wiasne kody QR.

* sprawnie korzysta z serweréw do przesytania duzych
plikow.

» samodzielnie wyszukuje strony pomocne w nauce
jezyka obcego.

+ wyszukuje w internecie strony z literatura i korzysta z
nich.




