Nézov predmetu: INFORMATIKA VOLITEENY PREDMET
Skratka predmetu: INF VP

Pocet hodin tyzdenne: 4

Ciele vyucovania:

Prehibenie a rozsirenie uéiva informatiky

Algoritmizacia a programovanie vo vybranych programovacich jazykoch (Pascal,
Python, C++). Programovanie hardvéru.

e Priprava na maturitnu skisku z predmetu Informatika.

e Priprava na vysokoskolské studium technického typu.

Obsah vyucovania.

Uvod

- Uvodna hodina, organiza¢né pokyny

Programovaci jazyk

- Komponenty, grafické prikazy, podmienené prikazy, cykly, vyvojové diagramy

- Jednoduché udajové typy (integer, real, boolean, char)

- Jednorozmerné polia Znakové retazce

- Procedury, parametre procedur (volanie hodnotou a odkazom)

- Textova plocha, textové subory

Vypocty v jazyku

- Funkcie

- Redlna aritmetika

Struktarované tGdajové typy v jazyku

- Algoritmy s linedrnou struktdrou ( vyhladanie v utriedenej a neutriedenej linedrnej Strukture, zistenie pozicie)

- Algoritmy s linedrnou Strukturou (vymena prvkov, triedenie prvkov)

- Dvojrozmerné pole

- Typ zdznam

- Linearna Struktura zaznamov

Ciselné sustavy a prevody medzi nimi

- Ciselné sustavy (dvojkovd, osmickova, Sestnastkova) a prevody medzi nimi.

- Aritmetické operacie v dvojkovej sustave, vlastnosti aritmetiky pocitaca.

Kddovanie informacii

- Kédovanie znakov (kddovacie tabulky, ASCIl a UNICODE).

- Kédovanie rastrovych obrazkov (bmp, jpg, gif, png) a vektorovych obrazkov

- Kédovanie zvuku (midi, wav, mp3). Vzorkovanie, kvantovanie, parametre (bitova hibka, bitovy tok)

- Kédovanie pocitacovej animdcie, digitalneho videa a digitalnej televizie

- Stratova a bezstratova kompresia. Zdrojové, spustitelné programy

- Sifrovanie informacii (symetrické a asymetrické $ifrovanie)

Spracovanie tdajov s pouZitim aplikacného softvéru

- Vyhladdavanie Udajov aj s pouzitim logickych operacii (aj na webe), Vyhladavacie nastroje(kataldgy,
vyhladavace)

- Vytvorenie a Uprava rastrového a vektorového obrazka

- Vytvorenie kratkej animacie




Vytvorenie dokumentu v textovom editore. Zmena Stylov, formatovania

Textovy dokument: kontrola pravopisu, hlavicka a pata

Textovy dokument: pouZitie a vytvorenie Sablony a Stylov (oddelenie obsahu od stylu dokumentu)

Textovy dokument: stipce a sekcie, register a obsah

Tabulkovy kalkulator: zadavanie informdcii, editovanie, formatovanie

Tabulkovy kalkulator: vypocet novych hodnot (funkcie, absolutne a relativne adresovanie)

Tabulkovy kalkulator: triedenie, podmienené formatovanie

Tabulkovy kalkulator: vytvorenie grafu a jeho editacia

Vytvorenie prezentacie (prezentacny softvér)

Editor www stranok (Uprava zdrojového kodu)

Vytvorenie a Uprava zvukovej nahravky (wav, mp3)

Komunikacia prostrednictvom IKT

Casti potitatove;j siete (zdielanie zariadeni a Gidajov, hardvér, zariadenia v sieti, prenosové média, IP adresa)

Delenie pocitacovych sieti (podla architektury, rozlohy, topolégie) ; Sietové technolégie

Casti pocitatovej siete (softvér, sietové protokoly, aplikaéné protokoly,pakety, rychlost prenosu)

Internet(histdria, pripojenie, ako funguje internet, DNS)

Sluzby internetu (www,http,ftp); Praca s webovym prehliadacom

Neinteraktivna komunikacia(e-mail, smtp, pop3,imap)

Interaktivna komunikacia (chat, videokonferencia

Ostatné sluzby internetu (e-obchodovanie, e-bankovnictvo, rss,blog, e-learning, web 2.0)

Bezpecnost v sieti (Sifrovana komunikacia, https, bezpe¢nostny certifikat, elektronicky podpis), Netiketa

Principy fungovania IKT

Architektura pocitacov (Von Neumannova schéma); Vyvoj pocitacov (generacie pocitacov)

Hardvér (zakladna doska, zbernice, procesor, vnitorné pamate, vonkajsie pamate) procesor — taktovacia
frekvencia, velkost registrov, Sirka zbernic, pocet jadier, velkost vyrovnavacej pamate

Hardvér (vstupné a vystupné zariadenia)

Typy pocitacovych systémov

Operacné systémy a ich porovnanie(zakl. vlastnosti, funkcie, bezpec¢nost, typy pouz. rozhrani — grafické
a prikazovy riadok, podpora préce v sieti, Windows —Linux)

Operacné systémy ( sprava suborov, priecinky, pristupové prava, zdielanie stiborov, siborovy systém)

Systémové nastroje (defragmentdcia, scandisk, zalohovanie, aktualizacia, sprava zariadeni, ovladace zariadeni)

Inform

aéna spoloénost

Rizika informaénych technoldgii — socidlne rizikd(spam, hoax, doveryhodnost, pravdivost informacii na webe,
anonymita na webe, strata sukromia, reklama na web-strankach)

Rizika informacnych technoldgii — technologické rizika (malware, pocitacové virusy)

Rizika informacnych technoldgii — technologické rizika (pocitacova kriminalita, phishing, pharming, spoofing,
pocitacova bezpeénost, firewall,)

Etika a pravo (autorské prava na softvér a na zdroje na webe)

Informatizacia spoloc¢nosti (informacné zdroje a systémy, vplyv informatiky vo vede, umeni..., softvérové
firmy, digit. technolégie pre ludi so $pecidlnymi potrebami)

Metody a formy prace:

RieSenie uloh.

Problémové vyucovanie.

Online kurzy programovania s certifikaciou.

Zapéjanie sa do programatorskych a robotickych sutazi.




